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KID GOLT 


AANGEBODEN: bovenstaande plaat op het royale formaat 50 x 65 cm. tegen de zeer geringe 
prijs van f 1,50. 

Niet alleen voor hen die hun affiche-verzameling op peil willen houden maar ook voor al die 
anderen die geen verzameling hebben maar wel een mooie plaat kunnen waarderen een unieke 
kans! Wees er rap bij want het aantal is maar beperkt en het zou zonde zijn als ze „net uitver- 
kocht'' waren. N.V. Uitgeversmaatschappij Classics Nederland, Postbus 28, Naarden. 


Gaarne ontvang ik per omgaande franko thuis de knalplaat: Kid Colt te paard op het 
formaat 50 x 65 cm. Het bedrag ad f 1,50 heb ik: 


le gegireerd op gironummer 52 96 89 t.n.v. Classics Nederland - Naarden 
L_] per bank voldaan 
[L__] ontvangt u hierbij in postzegels 

STRAAT: 


BESTELBON 


@ Wie dit omslag niet wil beschadigen mag uiteraard ook per brief bestellen. Schrijf je vooral duidelijk? Hartelijk bedankt! 





SUPER COMICS verschijnen eenmaal per veertien dagen. Copyright (c) 1969, 1968 National Periodical 
Publications Inc.- Alle rechten voorbehouden Een uitgave van Classics Nederland N.V … Alleenverkoop 
in Nederland en België: N.V. Uitgeversmaatschappij CLASSICS NEDERLAND, Energiestraat 29, Post- 
bus 28, te NAARDEN — Printed in Poland - 1969. 
























































ATTENTIE, ALLE WA- 
GENS! VERDACHTE PERSO 
NEN GEZIEN OP WEG NAAR 

BLOK 900! Ee 
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Metamorfo 


de stofwisselman die zich gemakkelijk aanpast 
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Ir de politie tegen de pleitende Lood opklimt.… 
P 5 ETE 
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8 De Platina robot landt als een net boven 
op de klimmende aanvallers … 
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Op dat moment komt er {n vreselijke, angstaanjagende figuur stampend aanzetten. 
VECHT NIET TEGEN MIJ, MEN- Ei 
ä 





SEN! JE KUNT FFERKA TOCH NIET 


WEERSTAAN! 


Da 


pe bi 5 KA — 8 
Einde van Deel EEN! Deel TWEE van de META ROBOTS in “RECEPT OM EEN ROBOT TE DODEN” 
volgt hiernaast! 


MAGNUS. 


_____ANTI-ROBOT 
anne MAGIER 
















DEEL TWEE _ MIDDEN IN DE MEEDOGENLOZE JACHT OPDE META RO 
BOTS VERSCHIJNT ER PLOTSELING EEN FANTASTISCHE 
REUS, ALS UIT EEN NACHTMERRIE 


Politie! 
Ontsnap... 
terwijl ik 
mezelf 
uitrafel! 


Je KUNT niet ontsnap- 
pen aan mijn vliegen- 
vanger-net! 


We zitten VAST... 
in een soort 


: ERo 


SCHIET op 
die 
reuzen-mier 


LL Helpt niks, sergeant! Onze 
„ kogels zakken erin weg als in 
—Û STOPVERF! 





Onmiddellijk werpt Tina zich tegen de vreselijke reus aan, terwijl de politie zich 


TT 
SD | B 

LON 

Kk 

er) es CZ ie Sf 


7 Lood.…kijk wat je 
kunt doen om dat mon- 
ster tegen te houden, 
K\ terwijl ik Z'n armen 
vastzet! 


Ik kan zien dat jullie geen 
MENSEN zijn, ook al zijn jul- 
lie AARDLINGEN! Maar jullie 
zijn OOK hulpeloos tegen Fferka! 
Want FFERKA is zowel EEN... 
als VELEN! 





Met zijn handen gevormd tot massieve hamers, deelt Lood enorme klappen uit aan de reus, wiens vele 
armen proberen hem te kraken! 











Als een omvallende EIK; gaat de indringende reus ten onder door Loods massieve slagen… 


DG U 


GELUKT, 
Lood! Je hebt 
dat monster 
VERSLAGEN! 

Misschien 
zal de politie nu 
niet meer 
op ons 
JAGEN...! 


Maar de nachtmerrie BEGINT pas, want uit 
de gevallen reus begint nu een verrassende 


P Je kunt ons niet ontsnappen! Want wij 

zijn ALLEMAAL FFERKA! Fferka is 

EEN...en wij zijn ee) Wij zijn onover- 
nlijk! 





Die reus leek wel een le- 


„Mende BIJENKORF... met Ik kan beter weer NOR— 


een leger van kleine MAAL van fortnaat wor- 
VLIEGEN.…! den… anders kan ik niet 
î vlug genoeg WEG — 
LOPEN! 


ze buiten zijn 


GROE We moeten 
IEN HULP hebben! 


Laten we de AN— Hij 
DERE Meta Robots 
gaan zoeken! 


zel 





Dan zag je niet dat 
Pssst! Niet tegen- MONSTER waartegen 
spartelen! Wij zijn _ Bg we vochten! 
hier allemaal! 5 


katten uit de stad zijn ATTENTIE, ALLE WA- 
tegen ons! Á 7 GENS! DE META ROBOTS 
ZIJN GEZIEN TOEN ZE 
UIDWAARTS ONTSNAPTEN 
VAN BLOK 900! 
GRIJP ZE! 


A Zu 
Nauwelijks is de buurt verlaten, of.…. Da's KOLONEL MAGNUS 


Er komt een Ë 2 NUS! Hoe vond je ons…? ; 


pantsertruck ach- 
teruit de steeg 
in! 


Het radar-polshorloge dat mijn broer 
me gaf, staat afgestemd op jullie elektro- q 
nische impulsen! Dat wàs vrij eenvoudig! 
Stap nu in de truck! Ik moet je langs die 
JAGERS van jullie heen- 
loodsen! 





De speciale 

Amerikaanse _ (ig 

legertruck, met 
- de Meta Robots 
binnenin, spoedt 
zich langs de 
zoekende poli- | 
tiewagens en 
patrouilles 













MIS! Ik kon er niet 
langs, over het 
trottoir! 


niet ontkomen op 
onze geheime 
missie! 





ls ò 
IN 


ED 
SE K 
Ei 
A EN 
EN 
DL Onze weg is geblok- 
keerd door een VLIEG- 
MONSTER! Hou je vast, al- 
lemaal! Ik probeer deze 
blokkade te om- 
zeilen! 


Je mag best weten waarom je gedoemd 

bent, mensen! Waarom je vernietigd moet 

worden! Dat is de Wet van de Sterkste van het 

Heelal! Diezelfde wet was onze ondergang op 
onze eigen planeet FFEEXA..… 





Het monster herinnert zich: ‘Er was een tijd..niet zolang geleden… toen wij bewoners van de planeet Ffeexa, 
het onvermijdelijke zagen… zr r 





De voedselvoorraad van onze planeet is 
B uitgeput! Tenzij we onze voorraden aanvullen 
uit andere planeten, zullen we ALLEN STERVEN! 


Het enige voedsel, dat onze verkenners tot nu toe hebben We verspreidden ons in de ruimte…op 
meegebracht, zijn minerale wezens van andere planeten! On. S onze dodelijke missi 
bruikbaar voor onze behoefte! Ne ( A 


We mosten weer uit- 
varen in onze kogelschepen 
…en het zonnestelsel afromen 

naar beter voedsel! Anders 
wordt onze planeet een dode 


4 MSR Klaar om te landen op de 
vliegenkorf, die stil in de é planeet AARDE! Misschien 


ruimte cirkelt! hebben we het geluk dat we 


daar het voedsel vinden dat we 
nodig hebben om te 





eus zijn verhaal beëindigt. 


De aarde is vol- 
maakt voor onze be- 
hoeften! En omdat we 

STERKER zijn, moeten 
JULLIE ten onder gaan, 
opdat WIJ leven! Dat is 
de Wet van de Sterkste 


in het Heelal hd 5 
Best mogelijk … Gi d 


maar die wet werkt 
naar TWEE kanten! WIJ 
zullen vechten voor ON— W 
ZE wet! En ik begin daar 
meteen mee…. met 
DEZE handeling! 


GEHAALD! 
Daar is onze 
B schuilplaats! 


SPECIALE 
DIENSTEN 
HOOFOKWART. 





DOCTOR SOLAR, de man van het atoom 





Hoe KWAM dit allemaal? Geen 48 uur daarvoor….in het grote laboratorium van dok Magnus, het 


| If 


uitvinder 
B Ik heb ze nieuwe responsometers 
gegeven, zodat ze meer als ROBOTS reageren! Deze 
speciale elektrische stroom C-X zal hun gaven over- 
laden tot een graad, die ze nog nooit gehad 
hebben! 





Plotseling klinkt 


algemeen 


BRAND NIET ON— 
DER CONTROLE! Er 
dreigt een steekvlam in 
ouw! 


Dok! Dok! 
Je broer is BE— 
WIJSTELOOS! 
DD Sh 


Maar je hoorde 
z'n laatste woorden, 
Tina! Plicht komt eerst! 
Ga naar die brand en zie 
\of je ‘m kunt doven! Je 
nieuwe supergaven zul- 
len je wel 
helpen! Maar 
SCHIET OP! 


gebouw nat…. 
anders worden on- 
ze mannen daarbin- 
nen geroosterd! Pas op 
met die MUUR! 
Die SCHUDT! « 


Pak die slangen, Meta Robots! We moe- 
ten dat gebouw afkoelen! Hitte raakt ONS 
minder dan MENSEN! 





Maar tot ontzettingvanderobots.… 


De muur begint te 
‚| gaven trekken we die wankelen! Kom MEE! 
slangen STUK! ze 


t 
van de Meta Robots in “Recept om een 
Robot te doden” vind je hiernaast! 









de allernieuwste 

beeldverhalen lees 
je in de serie 
AVONTUUR 

CLASSICS 






HET ONDRAGELIJKE SLOT VAN 
“RECEPT OM EEN ROBOT TE DODEN” 


rimmig werpen de Meta é Idiote Meta Robots! Je hebt mijn man- 
kracht tegen de'wankelende muur van het brandende chemi- nen daarbinnen in ‘n VAL gezet! POLI- 
sche gebouw.….maar ontdekken tot hun afgrijzen TIE! SCHIET DIE ROBOTS NEER! 


HET ZIJN MOORDENAARS! 


Kijk! Ik moet 
die muur MEER druk 
gegeven hebben dan 
ik WILDE! 


Onze super- 


vereisen En als de verbaasde Robots weer in hui 


normale gedaanten terug zijn. 


We willen hier geen last meer ver- 
oorzaken! We kunnen het aan de 


Dee dem politie UITLEGGEN! 


valt naar B—-B— 
BINNEN.....naar de 


} Maar...als ze 
brandweerlui 


‚nou ’s niet 


SY 





DANIEL BOONE, de avonturier-woudloper van fort Boonesburg 


De politie zit achter GANG * 
STERS aan! Laten we ze tegen- 


houden, voordat argeloze omstan 
ders gedood worden! 
Kwik... Tina! 


RM een NET voor 
PA \ de politie! 


Ik MISTE de boe- 

ven.….maar nou laat 

ik de POLITIE 
SLIPPEN! 


Ik gooide mijn web 
te HARD! Miste de boeven 
«maar liet de POLITIEWA— 


ALS JE ONTDEKT HOE JE EEN 
ROBOT DOODT, SCHIET HEM 
DAN DOOD! 





Een vreemde jacht begint in de stad…. 
U 


Te ® ä LN je x 
a & 5 VPE ijn ge- Nooit meer vechten! 
Ik word nog Jammer Kwam dok ME We zijn ge 


liever vernietigd )datwe onze Y maar uit zijn doemd hier We SE AGES 
dan dat de men- gaven niet 4 coma! Dan Ï 1 
sen denken dat f#$ meer als vroe-4 «on hij ons " 

B ger kunnen 


Ja! IK heb jullie geaktiveerd! Met speciale permissie van 
de overheid! Die is ervan overtuigd, dat jullie de enigen zijn, 
die een kans hebben tegen die vliegmonsters te strijden, voor- 

dat ze een puinhoop van de stad maken! Jullie vechten 
voor de bevolking. wetende dat ze je toch weer 
kunnen opjagen als je het overleeft! 





WECWOOrV ESM Aankomend bij een toneeitje uit een nachtmerrie. 


Robots is een waanzinnige 12) 
race naar waar de vreemde 
wezens de stad bedreigen… 


Maar als massieve klauwen de 
truck vastknijpen,…. > 


Zet je schrap, Meta 
Robots! Ik ga die vlie- 


BN gen RAMMEN! Als ik ze 
kan omver werpen….vallen 


we ze AAN! 





ENOS | 
we * 





Wat ben IK blij dat w 
GELEIDENDE metalen 
„zeg! 


De verbijsterend sterke spanning maakt van de geleidende metalen vernielende bliksemschichten, 
je 


die s; 7 n elschip binnendringen…. 
5 5 EP KN 





vertrouwen ons Jg 
nu NOG niet! 


Ik k-k-kan de span- 
ning niet v-v-verdra- 
g 





Op dat moment houdt een eenzame figuur de wacht in de sub-sub-kelder van het hoofdkwartier, : 
Pr N Waar ZIJN ze? Wat is er met ze gebeurd? 
8 Wat is er MISGEGAAN..…..? 
en in pam 
‚ug 


Ed AEN Was DOK maar hier, om iets uit te 
Û denken om ze te vinden! Zal ik die arme, 
miskende, weerloze Kee ooit nog 
TERUG zien 


fc) 


ie € 


IS DIT NA AL HET GOEDE DAT ZE GEDAAN HEBBEN, EEN RECHT 

VAARDIGE BELONING VOOR ONZE MISLEIDE METALEN VRIENDEN?? 
KAN KOLONEL MAGNUS 'T ANTWOORD VINDEN OP HUN NOODLOT 
TIGE MOEILIJKHEID? HET SCHOKKENDE ANTWOORD VIND JE IN DE 
VOLGENDE AFLEVERING: “DE NIEUWE OPGEJAAGDE META ROOT 


GROTE AVONTUREN 
IN KLEIN FORMAAT... 


POCKET CLRSSICS 
RADAR _ vraag uw 


PECOS BILL ak 
KAPITEIN MORO nn 
CANADA PIERRE 

HET VURIGE ZWAARD 













SCHIJVEN, Ef een mum van tijd ì werd hij weg- 
\\\ gebeurde En a oerd op fant: he reizen naar 
AN A denkbeeldige REE ‚ waar ongelooflijke 


NN avonturen de verveling in zijn dagelijks be- 


staan veragonden. Maar lees liever, wat hij er 
ZELF over vertelt…… 

















De allernieuwste beeldverhalen in AVONTUUR CLASSICS 


Het was een echt sleurbestaan! Ik kon mijn werk 
wel Eee doen! Ik verveelde me 
ooad! 


Zelfde prikklok! Prik in…. 
prik uit….prik in….prik uit! 
Ik word gewoon PRIKKEL- 
BAAR van dat klokprikken! 


Zeven lange jaren onder dit werkjuk versuften me. 

Ik voelde me als een getemde zeeleeuw op het le- 
enstoneel….een saai leven! 

Potloden tevoorschijn halen…. Met Tilley is 't 
bloknoot… tijd dat mevrouw net of je in een 
ulver met de dagindeling komt! “lijkenhuis werkt! 
Ah..….daar IS ze….en precies Ik geloof niet dat- 
op tijd…..zoals gewoon- ie ooit hier GE— 

lijk! LACHEN heeft! 

Niet eens geglim- 

lacht! 




























Daar is mr.Til- 

He als 

altijd! Wat een 
sul! 











voor de dag losgelaten Hillsdale station! Uitstappen..…naar de parkeerplaats 
moet de forensentrein halé lopen….daar zit mijn vrouw in de aut: als steeds… 
wereld mocht anders eens als gisteren… vorige week … vorig jaa om me af te 
vergaan! halen! 










Waarom doet Tilley toch 
niet mee? Hij zit daar ma: 
elke avond op dezelfde 
plek uit het raam te sta- 











Zwaaien naar Maude! 
Ja..nu zwaait ze te- 

rug! In de auto stappen…. 
haar op de wang kussen 

dan ‘t gewone gepraat 
op de weg naar huis. 
Vooruit maar 









toch? Hij is de laat- 
ste tijd zo terneerge- 
slagen! 









Eindelijk zaterdag! Nou in de “vrijedag’’ sleur! Een paar sekonden later had ik BEET... tenmin- 
Maar nu wou ik toch wat ANDERS wou GE— ste….dat DACHT ik, totdat. 
VAARLIJK leven HA! ê 


Ik ga HIER voor de 
verandering 's vissen! 
Die andere plek 
is afgevist! 











DE WREKENDE WESP, wees op je hoede 









GEEUW-GEEUW! 
zo MOE...op m 
benen…. 


Drie gekleurde schij. 
ven….ze gloeien! Wat 
zou dat ZIJN? Oei... 
die gloed van deze 
rode maakt me zo 
SLAPERIG..…. 


Ineens 
n 


















ED 
18 ZN E 


JEE! Ik ben gekleed als & 
een RIDDER op de een Doodt de draak, 
of andere idiote B Wat mijn ridders…. 
\_is er met me GEBEURD? voordat het ondier 
Te bij ons is! 








AG 


En ik ben in een speel- 
Ò, ee VOND goed-kasteel, dat wordt )( LE dappere man on- 4 
VA LANS Sl aangevallen door een der ons, die dat beest 


Onze lansen kunnen : speelgoed-draak! Maar wil aanvallen om zij 
de huid van dat monster eere { dat is toch waanzin koning en koningin 
niet doorboren, sire! praat….en ede S- 9 te BEDDEN. 

We zullen moeten (of hij geen MENS is! 

UCHTEN! t Lijken meer ben 
7 / grote goedheid. „REU- 
N 





EN SPEELGOED! 





ar 


WZ Dit reuzen speel 


Ik..ik weet niet hoe ik hier KOM ...maar ik laat me 
niet kisten door een speelgoed-draak! Hoe kan ik 
dat tinnen ding tegenhoude 
an 


joed-kasteel werkt op een 
Dd 


batterij! En dat bree me op een 
: idee! 


n….? Wacht 's 
even.… 










RN hij WEER k 


spuwen! 
Sen 
nt 









Die draad moet 
lang genoeg zijn…. 
maar dat merk ik 

gauw genoeg! 







En 

Eerst moet ik de draad 

van de batterij eenheid 
losmaken…! Ah 

aar IS-ie! 





L 5 en ' 
Je had me in AKTIE moeten zien! Mijn geest was Wauw! Hij verknalde 
gespannen en ik werkte met grote precisie…. net bijna m/n hele plan! Nú 
alseen HELD uitde FILM. 0 0 vlug op ‘m af „voordat 
O 4 an 























ven! Er zit kortslui- 
ting in zijn me-, 
___chanisme! Ne 
Ned DE SE N 
AN ZZ ê 
CNN AE 5 


EN 





„Ridder van de Ronde 
ss er gebeurd? Ik….ik 
ben terug op de rivier-oever…. Die 
- speelgoed-wereld is WEG! de rode 
schijf is in ROOK OPGE— 
GAAN! 


Wat een fantastische _N 
ervaring.….door een koning 
tot ridder geslagen te 





















Laat ’s kijken! ’t Laatste __Â\ VA F Die schijven hebben een vreemde macht, d 

dat ik me herinner is dat ik \ 8 die dagdromen ECHT doen lijken! En ik heb er 

naar de rode schijf keek … en VT LEN nog twee over! Ik stop ze weg.…en ga weer een 

toen zat ik meteen in die © groot avontuur beleven als ik daar weer 

verre wereld! Ik moetdat AN ‘s dringend behoefte aan heb….! A LA 

hele avontuur gewoon | zink dd 
GEDAGDROOMD 1 

hebben….! Ä 





| 


AN 


Ik kan mijn verandering van houding niet beschrij- Ah...bent u daar, mrs. {Bertram Til- 
ven! Een HELD zijn…zelfs in mijn dagdroom…. Culver? Geef maar op dat -<SSley…LACHT! 
had me nieuw leven ingeblazen! En de anderen werkschema! Ik kan Ik heb zeker 


merkten ‘t OOK. … En nauwelijks hallucina- 
Morgenmeldesn ea gaan fer \ wachten! ties! 
juliie allebei met me lu -heel graag, ij Ì 
chen vandaag? mariel e Ú, Ne 
Wat heeft ú rs 
HIJ opeens? 


Hij is een 
nieuw 











De volgende zaterdag was ik Meer fruit, 
weer op mijn plekje. Ik groef 
de mysterieuze plastic zak 


stomme 


Grote goedheid! Deze keer mensen 


heb ik mezelf in een a 
wereld gedroomd….als GER — 


De gloed van de- 
ze groene schijf... maakt me zo WOUD-MAN! Watdedeuje 


slaperig….net ais de eerste 
keer! Ik.…..ik denk dat ik 
wéér ga dagdromen…. 








Schrob.…SCHROB het 
vuil van mijn og-intelligent… Z tische 






inboorlingen…. 
slaven van hen 
Ik moet ze HELPEN 

























HOE..? 
AA 8 Ben 
BAAN NE U NNEN Ik..ik k 
ZNW (/ eN VLIEGEN... 
4D dl TN ND net als SPINNE 
5 el | | Í, ES. Ù 5 di NI En met 
k SS t 
Ge ter \ In Wi achte li- 
i (Se s Ik Q chaam stromend… 4\ 
To RA A | denk ik wel dat ik 
BE |ook super-KRACHT 


heb! Laat ik 't 
maar ‘s proberen 9, 


zet 













Precies op z'n SNUIT! Ik sla hem 
tot MOSTERD! 





EC 


DE VIER VERDEDIGERS vormen een geweldig superteam 








Z'n twee koppen vibre- 
ren als een Chinese 


GONG! Eén uitgescha- 
keld….en nog één 
OVER... Jl 








Ik had de aandacht getrokken van het gevleugelde 
monster, en het kwam recht op me afvlie- 


Dat lijkt de afreke- 
ning in dagdroom- 
tijd! Hmm... nu 
moet ik mn super- 
adem maar ’s 
jebruiken… 
's Kijken wat 
‘t wordt…l 






JONGE... die STRAAL-uitade- 
ming van me heeft hem zo KAAL 
als een KIP geplukt! Dat veerloze 
monster gaat neerstorten! 






OE fd, 
URI 
EN ANS 











En toen de twee verschrikte dieren zich uit de 
voeten maakten in het oerwoud… 


Je hebt ons van de 
monster-demonen 
bevrijd, o vreem- 


deling! SS 


En wedden dat ze 
niet meer terugko- 
men? Tenminste niet 

zolang ze denken dat IK 








Ik ben terug uit m/n dagdroom! OElL...dat 
was een GOEIE! En deden de groene 
schijf in ROOK op! 





De week daarop had ík een gevoel van volslagen voldoening over De volgende zaterdag was ik weer 
mel! Ik was niet meer de verveelde Bertram Tilley van vroeger! bij de rivier… en hield de laatste 
Het leven was nu WAARD geleefd te worddn… dankzij m'n dagdrg- schijf in mijn hand… 


u, men. We gaan niet naar HUIS, liefje! 
Daar ga ik weer… GEEUW. 
En ‘t moet wel een goed avon- 


Hai, jongens! Mag Ik fuif je op een etentje……en dan gaan 
tuur zijn om beter te zijn dan de 


ik erbij? we DANSEN 
VORIGE twee dagdromen 
….GEEUW.…! 

































E 


ke 













ds 


je mij het hof 
maakte! 

















Asjemenou! Mijn dagdroom heeft 
me teruggebracht naar mijn 
WOONPLAATS! En daar staan 
een paar bandieten, die gijzelaars 
gebruiken om van die juweliers- 
winkel weg te kunnen komen! 
Nu moet ik heel snel 
HANDELEN! 

















Een IDEE fiitste me door het hoofd! Instinktief 
bracht ik mijn hengelkennis in het spel en. 


Dit is waan- 


Volmaakte worp! Ik î 5 gioulg gevaarlijke 
heb m/n haak vastgekre- kan ik immers 
gen aan die ring! En nu 7 ALLES! 

proberen de lijn snel in te p 
halen….en dan tot aktie 

„ overgaan! Tjonge... 


dit Is nog ‘s 
LEVEN! 








En toen zwiepte ik tegen het stel TT 7 
bandieten aan…. AIDE 








 Enplotseling bevond ik me weer 


Bertram op de rivieroever, 










TY ne En et waar…… 
IN DE ROOS! Hi 3 
Nu even dit Hij heeft de | De laatste van de geheimzinnige 
paar vastbinden b 2 schijven…! Ik zal wel noeit 


de politie 5 7 ee weten waar ze vandaan kwamen 
er ie Et À …l Enfin, dan maar weer naar 
de saaie wereld van de 
WERKELIJKHEID! 












Ik lifte terug naar de stad, 











Nou... de won- Dan..dan \|/k ging PROMPT van m'n stokje 














waar tot m'n verbazing…. derbaarlijke en # dus en toen ik BI kwam.…. 
zi / gevangenne- / géén droom! % 
Dann an ming vandie \ Ik ben hier Oi EA 
Bertram Bertram? twee boeven hoe dan ook Heen AM Ï 
Tilley. ! heeft je de HEEN gebracht! EE dE 
Zee held van de En die twee Dd if Ee 
STAD andere avontu-N il eb ie CD 
ren….grote Ri le 
goedheid! IK HELD 
HAD WEL eeN 
GEDOOD gezien! 


KUNNEN 
WORDEN! 














lees vandaag het 
fantastische gebeuren 
van overmorgen! 





Ok 
A, 

fl‚- 
Belgie 15 Frank 


_ VRAAG ERNAAR BĲ UW LEKTUURVERKOPER 





PUUR AVONTUUR 
IN DE JUNGLE … 


AT Á 
je EE EE en cent 







